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	HandCamera
	実体のない未来カメラ
	Conceptは3つ
	安心
	産業向けとしてはとても注目されているグラス型端末ですが、�一般ユーザー向けのアプリを考えると全く違う一面が現れます。
	「なんか恐い…」�一般ユーザーがメガネ型デバイスを�見て直感的に抱く感情です
	HandCameraはあえて、�ユーザーが直感的に抱く�ネガティブな感情�に着目しました
	従来のカメラとウェアラブル端末の�カメラでは何が違うのか
	それは第三者が抱く感情です
	従来のカメラ
	グラス型端末のカメラ
	グラス型端末を見かけたユーザーは�何をしているかわからないため、�盗撮されているなどネガティブな感情が芽生えます。
	実際に、�米シアトルの飲食店がプライバシー侵害につながるとして、店内での使用を禁じた事例があります。�
	そういった課題から�HandCameraが導き出した答えは…
	ハンドジェスチャーを使ったインターフェースを採用
	ハンドジェスチャーを使ったアピールで第三者のプライバシーを守ることができます
	HandCamera
	直感的
	写真の撮影時は、�その瞬間だけの特別な感情があります�HandCameraはその感情を崩さないよう、ジェスチャー操作をより直感的なものにしました
	写真撮影
	ズームイン
	音声認識
	楽しい
	写真は四角と誰が決めたのでしょうか
	マルチジェスチャーで色々な形の写真を作れます
	撮った写真はフレームを付けてもっと派手にできます
	工夫次第でもっと楽しく
	ドコモフォトコレクションとの連動でシェアも簡単
	ウェアラブル端末はそのギークさ故に一般向けにはネガティブな一面があります。HandCameraのように新しいルールを作ることで一般向けにもポジティブなウェアラブル時代を築いていけるのではないでしょうか。
	HandCameraがグラス型端末の代名詞となり世の中に広まっていく。�そんな未来を見たいと思っております。�
	END

